College ‘Online Geschillenoplossing’ gegeven door Arno R. Lodder

(hier en daar ontbreken wat fragmenten vanwege onvolledige knip/plak vanuit chathistorie)

 [5:29]  You: Alvast welkom allemaal, ik wacht nog op enkele deelnemers en zie tot mijn genoegen ook "onbekenden"

[5:30]  Mich Munro: Dank, de zaal begint al aardig te vullen

[5:31]  Kriz Ewing: wie zijn er vandaag aanwezig?

[5:32]  You: ik wacht nog max. 5 minuten op eventuele laatkomers, kent iemand overigens mr. Trillinge die loopt al de hele dag rond maar zegt niks

[5:32]  Rob Jacobus: Wordt hier straks een college gegeven?

[5:32]  Tyrone Bamaisin: nee, is mij niet bekend

[5:32]  You: Een VU-shirt is overigens voor de liefhebbers gratis te bekomen

[5:33]  Mich Munro: College zeker, maar mr Trillinge ken ik ook niet nee.

[5:33]  Risky Roffo: Hier wordt een college gegeven straks

[5:33]  Tyrone Bamaisin: ok, waar?

[5:33]  Risky Roffo: Buiten...

[5:33]  Risky Roffo: vlak bij de 4 teleportals

[5:33]  Tyrone Bamaisin: cool!

[5:33]  ICTLawyer Oh: Over here!

[5:34]  Rob Jacobus: En is dit een "echt" college of een SL-uitprobeersel?

[5:34]  Risky Roffo: Een echt college

[5:34]  You: Ga eens van mijn podium Reyer

[5:35]  Tyrone Bamaisin: hahaha

[5:35]  Tyrone Bamaisin: Hey!

[5:36]  You: Ok, ik mis nog de Pizzaboy (doorgaans vrij snel), Pi en met name de eminente mrPaul Scholten

[5:36]  You: Ik ga nu met het college beginnen

[5:36]  You: Avatars! Zoals ik al zei in mijn mail “Don’t be late, don’t be late”

[5:36]  You: Bord met krijt, lamp met sheet, laptop and beamer….

[5:36]  You: …en nu Welcome to the next phase!

[5:36]  You: A small teleport for students, a giant leap for mankind :-)

[5:37]  You: Goedemiddag en welkom allemaal bij dit college over geschillenoplossing.

[5:37]  You: Idee voor inworld college is ontstaan toen Colin Rule (directeur ODR eBay) een seminar in There.com hield tijdens de Cyberweek september 2006

[5:37]  You: In de tijd volgde een deel van jullie college over Auteursrecht in Virtuele werelden

[5:38]  You: Tijdens diezelfde Cyberweek zei Colin Rule in een interview met Robin Harper van Second Life dat zijn kinderen “maybe get to school in Second Life” 

[5:38]  You:  (ook terug te horen als fragment in Reportage KRO dingen die gebeuren 3/10/2006 (zie link op http://lodder.cli.vu))

[5:38]  You: Ik heb er over gedacht om te spreken, er bestaat een beta-versie waarin dat kan

[5:38]  You: Maar dan lijkt het weer zo op een kopie van de werkelijke wereld

[5:38]  You: Bovendien zouden jullie dan niet kunnen meepraten

[5:38]  You: Mee-Chatten ook dan natuurlijk wel

[5:39]  You: IM kan alleen 121 (1-op-1), en om nu elke zin x keer in te typen/pasten/plakken…

[5:38]  You: Wellicht dat deze functionaliteit nog toegevoegd wordt

[5:39]  You: De code van Second Life is bovendien inmiddels Open Source

[5:39]  You: Maar voor deze eerste keer leek me chatten wel een goed idee, te meer daar dit voor geschillenoplossing relevantie heeft

[5:40]  You: Zo is het van belang bij chat dat je ziet dat de ander typt, net als je dat bij praten face2face hebt

[5:40]  You: Laten we beginnen met een korte vraag…

[5:40]  You: …de eerste die het goede antwoord geeft, krijgt een nader te bepalen prijs

[5:41]  You: Wie zal binnenkort het proefschrift “Mediation en Internet” verdedigen?

[5:42]  Tyrone Bamaisin: lodder?

[5:42]  You: bijna goed

[5:42]  Mich Munro: oskamp

[5:42]  Reyer Reifsnider: Arno Lodder

[5:42]  Kriz Ewing: elisabeth uijtenbroek

[5:42]  ICTLawyer Oh: bol?

[5:42]  Mich Munro: Stephanie Bol

[5:43]  You: voor en achternaam

[5:43]  ICTLawyer Oh: that's what I said! pffff

[5:43]  Mich Munro: herhaling: Stephanie Bol. volledigheid wint!

[5:43]  You: Heel goed, MIch, en half goed ICTlkawter, julliemogen de prijs delen

[5:43]  Mich Munro: Stephanie Bol (1975) studeerde Notarieel Recht en Nederlands Recht met afstudeerrichting Informatica & Recht (specialisaties: IE- en Media- & Communicatierecht) aan de Vrije Universiteit te Amsterdam (januari 2002).

[5:44]  You: Heel mooi Mich

[5:44]  Mich Munro: Meer informatie op: http://www.legalcapital.nl/templates/mercury.asp?page_id=1565 .

[5:44]  ICTLawyer Oh: de weledelgestrenge vrouwe mr. S.H. Bol

[5:44]  Mich Munro: (bronvermelding ;))

[5:44]  You: Handig gebruik maken van het onlibne zijn

[5:44]  You: Dat is een van de voordelen van ODR, of virtuele geschillenoplossing

[5:44]  Pizzaboy Petrov is Offline

[5:45]  You: Ik begrijp dat de Pizzaboy hier rondvloog, maar nu offline is

[5:45]  Mich Munro: Die zag ik ook net langsvliegen ja...

[5:45]  You: We gaan zo als groep teleporten,naar locaties die voor dit onderwerp interessant zijn

[5:45]  Reyer Reifsnider: klaar met bezorgen

[5:45]  Pizzaboy Petrov is Online

[5:46]  You: het is nog even wennen, ik probeer de pizaaboy even hier hgeen te rkijgen (is weer online)

[5:46]  You: aha, hij vraagt me te teleporten, zou ik moeten doen...

[5:47]  You: ...maar weet niet heo

[5:47]  You: ik haal hem even

[5:47]  You: he volge me

[5:47]  You: VOlg he mne

[5:49]  You: nu rechtermuis en teleporten maar

[5:49]  Mich Munro: Arno Lodder komt zo terug... dan gaan we wat sightseeing doen geloof ik. Ben benieuwd!

[5:49]  You: excuses voor deze onderbrekleing

[5:50]  You: Lesson learned

[5:50]  You: Zit eens stil Mich

[5:50]  Mich Munro: Sorry, even knopjes uitproberen.

[5:50]  Risky Roffo: Wanneer gaan we nou?

[5:51]  You: Niet zo ongeduldig, eerst een meer algemene vraag (vervelend dat er geen backspave is

[5:51]  You: Behalve conflictenoplossen kun je ze ook voorkomen

[5:52]  Tyrone Bamaisin: ????

[5:52]  You: Conflict is inherent to society, Second Life is een virtuele samenleving

[5:52]  You: Net bewoog Mich, Afdwingen normen? Naakt rondlopen, met boten door de hal varen?

[5:52]  You: Op dit moment kan bij mijn weten enkel op avatar niveau geband worden, dus repressief

[5:53]  You: Zijn jullie voor regels die afdwingbaar zijn door landeigenaar?

[5:53]  Pizzaboy Petrov: nee

[5:53]  Kriz Ewing: geen regels zonder sancties!

[5:53]  Pizzaboy Petrov: het is maar een spel... juridische zaken moeten daarbuiten blijven

[5:53]  You: IS regels afdwingen juridisch>

[5:54]  Tyrone Bamaisin: het heeft een normatief karakter

[5:54]  You: en waarom KRiz

[5:54]  Risky Roffo: dus als je de mogelijkheid had om sancties te introduceren, zou je wel voor regels zijn, omdat je dan kan sanctioneren?

[5:54]  Kriz Ewing: zonder sancties zal ieder systeem corrupt worden, ook Wikipedia heeft rgeels

[5:54]  Tyrone Bamaisin: een regel zonder een sanctie is een net als een auto zonder wielen, het werkt niet

[5:55]  Reyer Reifsnider: er is volgens mij ook geen legitimiteit binnen het spel voor mensen om regels op te stellen (buiten de makers van het spel dan)

[5:55]  Kriz Ewing: er lopen altijd een aantal personen rond die het leuk vinden de boel in de war te schoppen (computervirussen)

[5:55]  Risky Roffo: Geen legimiteit of geen mogelijkheid?

[5:55]  Tyrone Bamaisin: jawel, alle ie rechten behoren tot die mensen, zij kunnen dan toch bepalen wat voor regels zijn mbt die rechten opstellen

[5:55]  Reyer Reifsnider: op welke grond zou iemand legitimiteit bezitten om nieuwe regels te maken?

[5:56]  You: Even een procedureeel punt

[5:56]  Risky Roffo: Dat vind ik een goede vraag...

[5:56]  You: Ook binnen geschiloplossing is chat om die reden minder geschikt

[5:57]  You: zlefs bij maar 2 chatters kan iemand antwoord geven op een vraag waar de ander het al niet meer heeft

[5:57]  You: zie script in Nvvir boekje (bijvoobreeld)

[5:57]  You: Voordat we terugkeren anar de regel discussie

[5:57]  You: Waar dit overigens mee samenghngt

[5:58]  You: Zou ik beurten moeten geven, en zelfde voor ODR/virtuele geschillenopliossing

[5:59]  Reyer Reifsnider: bij ODR binnen Second Life kun je met 2 partijen heel goed afspreken dat een derde avater helpt met oplossen of zelfs beslist

[5:59]  You: Maar hoe zorg je ervoor dat mensen niet door elkaar heenpraten, SL biedt gereedschap vergelijkbaar aan gewone wereld

[5:59]  Mich Munro: In een privé ruimte zou dat best kunnen ja, als beide partijen een soort van "turn-based" chat systeem respecteren

[6:00]  You: Aardig punt, ik mer overigens adat zonder afdwingen de relfge niet door elkaar heentyope aardig werkt

[6:00]  Reyer Reifsnider: inderdaad en het is dan aan de derde avater om de beurt weer over te geven

[6:00]  You: Krizx?

[6:00]  Kriz Ewing: ?

[6:01]  You: Aha, je beweegt, ik dacht dat je tikte

[6:01]  Reyer Reifsnider: kan plato even gaan zitten...er zit een zwevend iemand naast me

[6:02]  Ferdinand Dench: net als IRL:ja, als je een bepaalde sfeer wilt creeren wel

[6:02]  Reyer Reifsnider: als je inderdaad net als deze campus het besloten kan maken, kan je ook regels stellen

[6:02]  Mich Munro: Dan moet door beide partijen dus wel een soort overeenkomst worden getekend waarin dit soort regels opgesomd staan. Of kan een land/ruimte/onroerend goed eigenaar in SL zijn regels zonder meer afdwingen?

[6:02]  Pi Korhonen is Online

[6:02]  You: Hi Pi, lekker opt tijd

[6:03]  Mich Munro: Hoofddoekjesverbod in SL?

[6:03]  Pizzaboy Petrov: Wie is Pi?

[6:03]  Risky Roffo: Dan creeer je regels die voor iedereen gelden...

[6:03]  You: staat voor je neus

[6:03]  Pi Korhonen: sorry, de makelaar was er

[6:03]  Risky Roffo: een soort van wetten, maar dan gemaakt door 1 persoon...

[6:03]  Mich Munro: Een soort toegangsvoorwaarden

[6:03]  Reyer Reifsnider: lijkt me niet nodig

[6:03]  Risky Roffo: Lijkt me niet een wenselijke ontwikkeling

[6:03]  Pizzaboy Petrov: welke pesoon zit achter de avatar Pi bedoel ik

[6:03]  Pi Korhonen: Elisabeth

[6:03]  Reyer Reifsnider: er zijn namelijk zoveel rare dingen die mensen hier eindelijk op hun hoofd mogen doen, dat hoofdoekjes mij geen probleem lijken

[6:03]  Ferdinand Dench: TOS Second Life, de regels worden bepaald door linden labs. daarmee akkoord gaan is akkoord gaan met toegangsvoorwaarden

[6:04]  You: Nee, dus je moet maar alles toelereren en enkele repressief opreden

[6:04]  Risky Roffo: Dan krijg je machtsconcentratie....en daar zijn we in de westerse wereld nou juist van af

[6:04]  You: Pi, een van de 2 hoofdbeginselen in SL is niet je ware identiteit onthullen, goed gedaan overigens Jan

[6:04]  Risky Roffo: Go Pi, go Pi

[6:05]  Reyer Reifsnider: Je mag toch zelf bepalen of je je identiteit prijgeeft of niet?

[6:05]  You: Ok, er lijkt een meerderheid voor vrijheid blijheid

[6:07]  Pi Korhonen: dus binnen second life is discriminatie mogelijk?

[6:08]  Reyer Reifsnider: Yep, we zijn weer terug bij af

[6:08]  Tyrone Bamaisin: ik zou het geen discriminatie willen noemen

[6:08]  You: Ja, wordt m.n. relevant als je op verschjingskenmerken preventief kan selecteren

[6:08]  Tyrone Bamaisin: als je naar een discotheek gaat heb je soms ook kledingvoorschriften

[6:08]  You: maar kan alleen represeeif, wel discrimineren

[6:09]  Pi Korhonen: ja, maar kledingsvoorschriften is wat anders dan huidskleur en die kan je in secondlife ook aanpassen

[6:09]  Reyer Reifsnider: Klopt, is ook niet altijd even leuk, maar toch klijkt iedereen dat te accepteren

[6:09]  You: Ja kan bijvoorbeeld iedere avatar die blank is bannen om maar wat te noemen

[6:09]  Reyer Reifsnider: bevalt het niet dan ga je ergens anders heen

[6:09]  Pi Korhonen: en hoe zit het met zwaardere misdrijven?

[6:09]  You: Voordeel van deze werled is dat je je kan veranderen...

[6:09]  Pi Korhonen: bijv. moord op een andere avator

[6:09]  Ferdinand Dench: reyer dat klopt niet want dat zou irl ook moeten gelden.

[6:10]  You: In SL kan niks kapot ook niet een leven

[6:10]  Reyer Reifsnider: maar iemand die in Second Life blank is kan zo zijn huidskleur veranderen en zich dus daardoor weer aanpassen aan de omstandigheden

[6:10]  Pi Korhonen: roof ?

[6:10]  You: maar je verloochent dan je identiteit, wil je dat?

[6:10]  You: roof akn dus niet, bhealve asl je hackt

[6:11]  Reyer Reifsnider: Als je dat niet wilt zoek je toch een andere tent....SL is grrot genoeg

[6:11]  Pi Korhonen: maar verkrachting kan wel

[6:11]  Ferdinand Dench: wat is je identiteit in SL?

[6:13]  You: In Second Life bestaat geen scheiding der machten

[6:13]  You: LL is wetgever, rechter en bestuur, of om met Colin Rule te spreken: They are more like a God

[6:13]  Pi Korhonen: en bijv een hakenkruis maken in secondlife

[6:13]  You: Ja

[6:13]  Mich Munro: Maar tot nu toe is LL wel redelijk terughoudend... verre van een actief handelende dictator

 [6:13]  Pi Korhonen: en de aanstootgevendheid van gedrag maakt dan niet meer uit

[6:13]  You: In Second Life bestaat geen scheiding der machten

[6:13]  You: LL is wetgever, rechter en bestuur, of om met Colin Rule te spreken: They are more like a God

[6:13]  Pi Korhonen: en bijv een hakenkruis maken in secondlife

[6:13]  You: Ja

[6:13]  Mich Munro: Maar tot nu toe is LL wel redelijk terughoudend... verre van een actief handelende dictator

[6:14]  You: Interessant is dat de interactie nu trager is dan IRL, maar kan ook aan onze generatie liggen

[6:14]  Risky Roffo: Ja...maar ze hebben misschien wel de mogelijkheid ingebouwd om in te kunnen grijpen...

[6:14]  You: Klopt, vrijheid is groot goed voor SL, maakt SL populair

[6:14]  You: Ze kunnen ALLES

[6:14]  Pi Korhonen: er is een mogelijkheid om dingen te melden

[6:14]  Pi Korhonen: bij SL

[6:14]  Ferdinand Dench: inderdaad ze zijn liberaall, liberaler dan de vu die meteen bij binnenkomst in haar virtuele gebouw een bordje heeft staan over normen en waarden. Helaas pizzaboy

[6:14]  You: Interessant is dat de interactie nu trager is dan IRL, maar kan ook aan onze generatie liggen

[6:14]  Risky Roffo: Ja...maar ze hebben misschien wel de mogelijkheid ingebouwd om in te kunnen grijpen...

[6:14]  You: Klopt, vrijheid is groot goed voor SL, maakt SL populair

[6:14]  You: Ze kunnen ALLES

[6:14]  Pi Korhonen: er is een mogelijkheid om dingen te melden

[6:14]  Pi Korhonen: bij SL

[6:14]  Ferdinand Dench: inderdaad ze zijn liberaall, liberaler dan de vu die meteen bij binnenkomst in haar virtuele gebouw een bordje heeft staan over normen en waarden. Helaas pizzaboy

[6:15]  You: abuse, inderdaaad enALLES wordt gelogd

[6:15]  Mich Munro: die mogelijkheid is er ongetwijfeld. Er is zoveel vrijheid dat controle mogelijk moet zijn

[6:15]  Pi Korhonen: interessant is de vraag hoever die controle gaat

[6:15]  Ferdinand Dench: waarom, mich?

[6:15]  Pi Korhonen: ik heb de 'SL regels' niet gelezen

[6:15]  You: abuse, inderdaaad enALLES wordt gelogd

[6:15]  Mich Munro: die mogelijkheid is er ongetwijfeld. Er is zoveel vrijheid dat controle mogelijk moet zijn

[6:15]  Pi Korhonen: interessant is de vraag hoever die controle gaat

[6:15]  Ferdinand Dench: waarom, mich?

[6:15]  Pi Korhonen: ik heb de 'SL regels' niet gelezen

[6:16]  Mich Munro: Kan je in SL schade berokkenen aan anderen?

[6:16]  Risky Roffo: ...en wat nu als ik de voorwaarden van de VU niet gezien heb???

[6:16]  Risky Roffo: en doe hier iets wat in strijd is met de Vu regels?

[6:16]  Pi Korhonen: schade berokkenen mag dus

[6:16]  Reyer Reifsnider: Geen idee, kan je iets uit een huis wegnemen ofzo?

[6:16]  Ferdinand Dench: immaterielee schade als je bijv. een andere avatar beledigt?

[6:16]  Pi Korhonen: ... gezien eerdere opmerking van Arno over verkrachting en roof

[6:17]  Ferdinand Dench: Je kunt natuurlijk SL hacken en rdan een huis afbreken of je bankrekeinng met met nullen verrijken.

[6:17]  Pi Korhonen: De vraag is of je Lindendollars kunt ontnemen?

[6:17]  Ferdinand Dench: Je kunt verder andermans auteursrecht schenden.

[6:17]  Pi Korhonen: Dat lijkt mij wel diefstal

[6:17]  Reyer Reifsnider: Gaat dat wel zo makkelijk....anders zal het vast al wel veel gebeuren

[6:18]  Risky Roffo: Okay, mogelijkheden te over om schade te berokkenen...

[6:18]  Ferdinand Dench: Het gebeurt best vaak. OPLICHTING is nog zoiets

[6:18]  Mich Munro: Denk aan degenen die in SL (!) een pinautomaat hadden verhuld met hun eigen creatie en zo geld van mensen die wilden pinnen meenamen.

[6:18]  Pi Korhonen: Schade berokkenen aan een avatar mag

[6:30]  You: Kan iemand telport aanbieden?

[6:30]  Ferdinand Dench: van wie is dat vliegtuigje?

[6:30]  Mich Munro: vliegtuigje?

[6:31]  You: e: Na dit uitstapje bij die andere universiteit van Amsterdam

[6:32]  Reyer Reifsnider: Kriz, wie doet jou styling?

[6:32]  You: wil ik zo naar Little gray law office

[6:32]  Mich Munro: Ik wilde het niet vragen...

[6:32]  Mich Munro: ;-)

[6:33]  You: Gaan jullie eens netjes op een stoel zitten

[6:33]  Pizzaboy Petrov: ik ga wel eens instant message maar niemand praat terug

[6:33]  You: Haal FD

[6:33]  Ferdinand Dench: ik heb wat last van spasmen ineens

[6:33]  Pizzaboy Petrov: ben ik gewoon niet populair of komen mijn berichten niet aan

[6:33]  Pi Korhonen: jawel

[6:33]  Risky Roffo: Wat is muten?

[6:33]  Mich Munro: Hier nog geen iM ontvangen.

[6:33]  You: Zijn we niemand kwijt?

[6:33]  Mich Munro: Ik gok dat muten iemand het zwijgen toebrengen is (negeren).

[6:33]  You: Moet ik natuurlijk weten, maar kan iemand bevesitgen

[6:34]  Pi Korhonen: er zaten er nog twee op de VU maar ik wist neit of ze er bijhoorden

[6:34]  Risky Roffo: Ja...maar ik had pizzaboy gemute...terwijl ik dat niet eens gedaan had...

[6:34]  Risky Roffo: VReem.d.

[6:34]  You: Wel mooi dat ik ook ingame nog een zeker gezag heb

[6:34]  Pizzaboy Petrov: Ik ben echt de knapste hier in de zaal

[6:34]  Pi Korhonen: we hangen aan je tekst

[6:34]  You: Laten we teleporten naar The Law Office of LIttle Gray

[6:35]  You: volgens mij volstaat intikken law

[6:35]  Reyer Reifsnider: En dat pizzaboy is slechts een mening

[6:35]  Mich Munro: haha

[6:36]  Pi Korhonen: ik zet toch maar de muziek uit!

[6:36]  You: The Law Office of LIttle Gray handles real life and second life disputes concerning, among other matters, landlord tenant issues, intellectual property, contracts, real property, personal property, consumer law, civil rights, and personal injury claims.

[6:36]  Pi Korhonen: interessant, is het druk?

[6:37]  You: Ik zit binnen opgesloten

[6:37]  You: hi kriz

[6:37]  Reyer Reifsnider: samen met kriz

[6:37]  Kriz Ewing: ben via het dak gekomen

[6:37]  You: aha

[6:39]  You: The Law Office of LIttle Gray handles real life and second life disputes concerning, among other matters, landlord tenant issues, intellectual property, contracts, real property, personal property, consumer law, civil rights, and personal injury claims.

[6:39]  Pi Korhonen: worden hier veel conflicten opgelost?

[6:39]  You: I am an experienced RL attorney practicing in State and Federal Courts in California, and, with alternative dispute resolution processes available within Second Life. I can help with resident to resident matters not covered under the Linden ToS (where residents do not 'see eye to eye', 'transactional matters', and property line disputes), and, issues with or concerning Linden Labs.

[6:39]  You have been teleported home by the object 'Gray Area Security System v2.0' on the parcel 'Little Gray Law Office'.

[6:39]  Reed Congrejo: parecido

[6:39]  TAISH Mills: ok

[6:40]  Pi Korhonen: ah, dat is idd grappig?

[6:40]  You shout: Buiten verzamelen

[6:40]  Pi Korhonen: Eigenlijk zouden er voor verschillende landen conflictoplossingsystemen moeten zijn

[6:40]  Mich Munro: Legal Notices and Disclaimers SL does not have a legal system and resident to resident disputes are presenly conducted through alternative dispute resolution processes available within second life. Members of this office may need to communicate with members of the role playing community according to standards of role play appropriate to the circumstances of a client. Except where necessary adequately represent a client's legal interests within the metauniversal aspect of Second Life, THIS OFFICE DOES NOT ENGAGE IN ROLE PLAY ACTIVITIES. ANY EFFORTS TO INVOLVE THIS OFFICE WITH ROLE PLAY, INCLUDING BUT NOT LIMITED TO GRIEFING, IS STRICTLY PROHIBITED AND MAY RESULT, AT SOLE DISCRETION OF THIS OFFICE, IN PROSECUTION UNDER STATE AND FEDERAL LAWS FOR INTERFERENCE WITH A BUSINESS, TRESPASS, NUISANCE, UNFAIR BUSINESS PRACTICES, INVASION OF PRIVACY, AND/OR LINDEN LAB'S TERMS OF SERVICE VIOLATIONS.

[6:41]  Ferdinand Dench: pi, hoe hom je daar binnen, wij staan voor de deur

[6:41]  Mich Munro: een conflictoplossingssysteem aangeboden door SL, of doel je ergens anders op?

[6:41]  Pi Korhonen: ja

[6:41]  You: Dit is buiten SL om

[6:41]  Pi Korhonen: we moeten buiten verzamelen

[6:41]  Pizzaboy Petrov: Ik ben langer dan Jimi!

[6:41]  You: Het toont mooi de overeenkomst met offline, nl. office hours

[6:42]  You: Er schijnen wat mensen HOME geteleport te worden

[6:42]  Pi Korhonen: ik ben zo benieuwd of hier gebruik van wordt gemaakt?

[6:42]  You: Dat is dus ook een vorm van regelhandhaving

[6:42]  Pi Korhonen: van de conflictoplossing

[6:42]  You: Ik geloof niet dat hier veel mensen komen

[6:42]  Pi Korhonen: naar Amerikaans recht

[6:43]  You: ZIen jullie mogelijkheden voor beslechten igame of IRL geschillen?

[6:43]  Ferdinand Dench: toch toegangsproblemen. waar is home voor ons>?

[6:43]  Pi Korhonen: ja, ik denk dat ingame oplossing goed is

[6:43]  Pi Korhonen: Zodra iets je in real life raakt is het de vraag of in game oplpossing nog volstaat

[6:44]  Pi Korhonen: wat doe je nu?

[6:44]  You: He pizaaboy kleed je aan of ik stuur je weg

[6:44]  Mich Munro: Boo!

[6:45]  Pi Korhonen: De discussie over geschillenoplossing is wel interesssant

[6:45]  Risky Roffo: Nou...dan moet ik ook maar wat hulpmiddelen erbij halen....als dat uitkleden hier mag

[6:45]  Pi Korhonen: ingame of in real life

[6:45]  Pi Korhonen: zou er dan een mediator moeten komen of een rechtbank?

[6:45]  You: had net iemand van advalvas aan de lijn, komt ove DIT kort berichtje

[6:46]  You: Ik denk dat er goede mogelijkhedne izjn voor Rb ingame over IRL conflciten

[6:46]  Pi Korhonen: maar naar welk recht oet dan recht worden gesproken?

[6:46]  Pi Korhonen: worden er ingame regels gemaakt?

[6:46]  Mich Munro: Wat zijn de voordelen t.a.v. telefonisch contact of zelfs chat?

[6:46]  You: In beginsel het recht wat anders ook gesproken wordt

[6:46]  Pi Korhonen: hoe kom je aan een onafhankelijke rechter

[6:46]  You: Dus bijv. Rb amstedam in SL

[6:47]  You: Hoeft er niet meer naar de Rb gegaan te worden

[6:47]  Pi Korhonen: een hele juridische infrastructuur

[6:47]  You: OM kan eiland hebben met crime scenens

[6:47]  Ferdinand Dench: rb amsterdam spreek geen zweeds recht...zie tos (dacht ik)

[6:47]  Pi Korhonen: dan is geluid wel van belang

[6:48]  You: vaak wel

[6:48]  Mich Munro: video, geluid en documenten zijn mogelijk

[6:48]  You: Er is wel al geexperimenteerd met Virtual reality in courts

[6:48]  Pi Korhonen: en?

[6:48]  You: en in SL kan ALLES zo ongeveer

[6:48]  Pi Korhonen: Wat is het resultaat van die experimenten?

[6:49]  You: Dat je voorzichtig moet zijn, maar er wel mogelijkheden zijn, zie AI & Law van paar jaar terug

[6:50]  Pi Korhonen: voor virtuele conflicten is het gescikt

[6:50]  Pi Korhonen: ?

[6:50]  You: Waarom niet voor IRL?

[6:50]  Pi Korhonen: misschien ook wel voor IRL conflicten

[6:50]  Pi Korhonen: alleen de communicatie moet dan wel beter worden

[6:51]  Pi Korhonen: het geeft wel neutraliteit en voorkomt mogelijk escalatie

[6:51]  You: Ik denk dat advocaten en juristen iha eerder 3d accepteren dan chat of e-mail, de jongeren allebei, maar ouderen dus eerder 3d denk ik

[6:51]  You: en een verdachte kan onbekend blijven

[6:51]  Mich Munro: Het is wel tastbaarder.

[6:51]  Pi Korhonen: dan moet de advocaat thuis zijn in SL, anders voldoet hij niet aan hetgeen je van hem mag verwachten

[6:51]  Pi Korhonen: de jurist moet dan toch aan de IT

[6:52]  You: Dat komt vanzelf

[6:52]  Ferdinand Dench: misschien wgeeft een ander beeld van een ander een neutraliserend effect

[6:52]  You: en deomgeving heeft iets natuurlijk

[6:52]  You: de kinderen van colin werkten er binnen 2 seconden vloeiend mee

[6:52]  Ferdinand Dench: moet je niet iemand hebben die een helel heeft aan harpmuziek

[6:52]  Pi Korhonen: ik denk dat een virtuele omgeving beter werkt dan chat

[6:52]  Pi Korhonen: ik denk dat een virtuele omgeving beter werkt dan chat

[6:53]  Pi Korhonen: Hier hebben ze 'rustgevende muziek' om escalatie te voorkomen

[6:53]  Ferdinand Dench: bij een virtuele omgeving kun je een gezicht emoties mnmeegeven

[6:53]  Reyer Reifsnider: Ik vind dat het dan allemaal wel wat soepeler moet lopen

[6:53]  Mich Munro: Videoconferencing lijkt me dan voorlopig haalbaarder. Het verschuilen van mensen achter het uiterlijk van een avatar zal niet al te snel geaccepteerd worden denk ik, bij serieuze zaken als geschillenoplosing.

[6:53]  Pi Korhonen: Ja, dat zou je kunnen doen. GEvaar is wel dat de emotie later zichtbaar is dan verwacht

[6:53]  You: precies, oplossing voor kinderporno in SL, erheen gaan en boos kijken (vgl. Karin Spaink)

[6:53]  Pi Korhonen: ook zou als chat wordt gebruikt de emotie vaak gemist worden

[6:53]  Pi Korhonen: erop slaan

[6:53]  You: VInd ik wel een aardig idee

[6:54]  Reyer Reifsnider: denk ook dat het niet kenbaar zijn van de identiteit in SL een grrot probleem hiervoor is

[6:54]  Pi Korhonen: ja ingame oplossingen

[6:54]  Pi Korhonen: maar met het Sjanghaise zwaard...

[6:54]  You: IS de vraag, ik weet wie iedereen hier is, bijv.

[6:54]  Pi Korhonen: is de moord IR gepleegd om SL ...

[6:54]  Pi Korhonen: problemen

[6:54]  You: Dat kun je koppelen aan DigiD

[6:54]  Pi Korhonen: oei, dan is het idee van een tweede leven wel aan diggelen

[6:54]  Pi Korhonen: is de moord IR gepleegd om SL ...

[6:54]  Pi Korhonen: problemen

[6:54]  You: Dat kun je koppelen aan DigiD

[6:54]  Pi Korhonen: oei, dan is het idee van een tweede leven wel aan diggelen

[6:55]  Pi Korhonen: dan ben ik weer gewoon ik

[6:55]  You: Het loopt erg in elkaar over

[6:55]  Pi Korhonen: maar moet je zo'n sjanghaise moord ook virtueel beoordelen?

[6:55]  Ferdinand Dench: virtueel beoordelen?

[6:55]  You: Overigens interessant punt qua geschillneoplossing is dat een avatar niet per se 1 persoon heoft te zij of zelfs niet die je denkt. Misschine is PPi niet Jan vadag maar KEes

[6:55]  Pi Korhonen: dan ben ik weer gewoon ik

[6:55]  You: Het loopt erg in elkaar over

[6:55]  Pi Korhonen: maar moet je zo'n sjanghaise moord ook virtueel beoordelen?

[6:55]  Ferdinand Dench: virtueel beoordelen?

[6:55]  You: Overigens interessant punt qua geschillneoplossing is dat een avatar niet per se 1 persoon heoft te zij of zelfs niet die je denkt. Misschine is PPi niet Jan vadag maar KEes

[6:56]  Pi Korhonen: ja dus in SL

[6:56]  Pi Korhonen: ja dus in SL

[6:56]  Pi Korhonen: wat nou als ik meerdere identiteiten in SL heb

[6:56]  Reyer Reifsnider: En je kan makkelijk een tweede aanmaken, dus als je problemen met de ene avater hebt ga je met de ander verder

[6:56]  Pi Korhonen: bijv

[6:56]  Ferdinand Dench: dan ben je virtuee gespleten

[6:57]  You: Dat geldt ook voor bv's

[6:57]  You: Dioe eens een short aan

[6:57]  Pi Korhonen: bv's in SL

[6:58]  Pi Korhonen: ik geloof dat iedereen weer in de kleren is?

[6:58]  You: OK

[6:58]  Ferdinand Dench: die heb je wel, abn amro (NV ) is ook ergens. En de macdo

[6:58]  You: Zien jullie een probleem met identiteit en virtuele geschillenoplsosing

[6:58]  Pi Korhonen: Je kunt je aan je verantwooredelijkheid onttrekken

[6:59]  Ferdinand Dench: ja, je moet zeker weten dat degene met wie je een geschil bijlegt ook degene is met wie je ruzie had

[6:59]  Pi Korhonen: door gewoon nooit meer online te gaan, niet met de concrete avatar

[6:59]  Ferdinand Dench: digitale handtekennig in SL

[6:59]  You: En meer in algemeen, moeten aanbieders transparant zijn in SL ook als ze alleen ingame oplossen (dus fysieke locatie IRL()

[7:00]  Mich Munro: Als het niet gaat om geschillen die in de virtuele wereld zijn ontstaan, maar in reallife, dan zal er een koppeling van het personage in SL aan de real

[7:00]  Pi Korhonen: moetje verplicht worden om online je id prijs te geven, wat doen ze met je gegevens?

[7:00]  Ferdinand Dench: kun je niet zeggen dat hun fysieke locatie is de computer waarop SL draait?

[7:00]  You: mogelijk, er is LATIJD een link met RL

[7:00]  Pi Korhonen: dan kan je naar een internetwinkel... en je conflict ontlopen

[7:00]  Reyer Reifsnider: maar met die computer kun je je geschiol niet oplossen

[7:00]  Ferdinand Dench: gat in de markt: iris-scan oor avatars

[7:01]  Ferdinand Dench: voor avatars

[7:01]  You: Bij presentatie van Judge Posner signeerde hij vritueel boeken met elektronische handtekening

[7:01]  Ferdinand Dench: dat is interessant, werden die boeken dan ook anders (meer enen en nullen?)

[7:02]  You: sure, er was immers een handtekening leesbaar

[7:03]  You: Er hangen nog wat discussielijnen, maar wil gaan afronden

[7:03]  Pi Korhonen: ok, even klappen dan maar

[7:03]  Risky Roffo: Klapklapklap

[7:03]  You: Mag ik jullie allen hartelijk danken en tip: kijk eens inwinkelcerntrum Aarhof

[7:03]  Pi Korhonen: ?

[7:03]  Mich Munro: Ook nog interessant is die rechtstaat die men probeert te maken binnen SL, kan je eens nazoeken.

[7:04]  Kuik Eusebio: hartelijk dank, was me een genoegen!

[7:04]  Mich Munro: Winkelcentrum Aarhof?

[7:04]  Pi Korhonen: Ik vond het erg leuk!

[7:04]  You: Ja, met SL bruna waar je IRL boekne kan bestellen

[7:04]  Risky Roffo: Dank je voor dit college

[7:04]  You: Hey!

[7:04]  Kriz Ewing: thanks!

[7:04]  Reyer Reifsnider: Was een hele ervaring

[7:04]  Ferdinand Dench: Bedankt Jimmi. ps voor slapers: ga naar virutuwele beterbed

[7:05]  Pi Korhonen: Eerste keer onderwijs in SL

[7:05]  Tyrone Bamaisin: jimi bedankt

[7:05]  Pi Korhonen: Bye!

[7:05]  Mich Munro: Jimi, bedankt!

[7:05]  Risky Roffo: Tijd om te dansen

[7:05]  Pi Korhonen is Offline

[7:05]  Reyer Reifsnider: Ik ga shoppen

